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Vika Hvad d ad gera Markmi?d Leidir
Hopastarf A3 fraeda bornin um ad jélin séu lidin. Segja boérnunum fra ad jolasveinarnir séu
farnir aftur heim til sin t.d.
A3 eiga skemmtilegan dag saman me3 Leesislista vidmid:
kertaljos og vasaljés i skammdeginu. Einnig | Malérvun i gegnum samraedur vid
Lubbastafur S/s ad bérnin leeri a3 i gamla daga var ekki matarbord, leik og hopastarf:
rafmagn eins og er i dag Spyrja spurhinga -, hvad heitir mamma pin
og pabbi. Fa svorun vid allskonar
Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin. | spurningum fra barni.
Utivera Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
Tonleikur d manudogum, taktur, samsett | til ad efla ndmstaekifeeri allra i hop):
SMT - Matmadlstimi/samvera ord og malérvun i gegnum ténlist. Samverustundum hvort sem par er
2 jan - skraningardagur sogustund eda séng.
6. jan. - Prettandinn Einingakubbastundir @ fimmtudégum. Formin - skoda allskonar form i kringum
S Kennsla i gegnum vinnustundir med okkur en leggjum adaldherslu d grunninn;
'L; 5. jan Rafmagnslaus dagur kubbum, samskipti, naegjusemi og hring, ferning og prihyrning.
\ félagsfeerni t.d. 6 jan: Rafmagn tekid af skélanum. Frjdls
U Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking | leikur megnid af deginum og bornin koma

Numicon
Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

med vasal jos ad heiman.

Lesa sogurnar og syngja l6gin um Lubba
(S/s). Klappa atkveedi og nota rim.
Porralég og pjodleg l6g efd fyrir porrann
fyrir porrann.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og feeri bydur upp a pad. Eldri hépar til ad
byrja mead.

SMT:Kenna reglur vid matarboraid. Hver
hépstjéri kennir sinum hép. I
samverustund er farid yfir reglur sem
eiga par vid.




8 - 12. jan

Hépastarf / Eg sjalfur / og vetur
konungur

Samverustund/leikskolaleesi

Lubbastafur Ii/Yy

Utivera

Fimleikahdsid
Kdnnunarleikur

SMT- Matmasltimi/samvera
9-10 jandar - Vetrarleikar

12. jandar Inniskéa - dagur

A3 bornin 68list pekkingu d hvernig
kleednad parf pegar er frost og kuldi.
Hvernig heegt er ad nyta snjé til leiks og
einnig ad pekkja eiginleika snjos.

Pekkja formin og litina, skilur hugtok og
notar mdlid til ad gera sig skil janlegan.
Pekkir nafnid sitt og foreldra sinna

A3 bornin leeri ad kleeda sig eftir vedri og
odlist pekkingu @ ad nud sé vetur. Efla
malproska og ad syngja i hop.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstofum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og malérvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, naegjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun gréfhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa

grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Farid vel yfir hvernig skuli kleeda sig.
Bdnir til snjékarlar og/eda snjohus (eftir
vedri). Gera tilraunir med snjo s.s. ad taka
snjo inn og syna bornunum hvernig hann
brddnar og veréur ad vatni.

Leesislistavidmi3:

Litirnir verda i adalhlutverki i pessari
viku, auk pess sem unnid var med i
sidustu viku. FORM + LITIR og tala vid
bau og spyrja allskonar spurninga um
daglega athafnir peirra. Leggja ord a
athafnir, alltaf.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla ndmstaekifeeri allra i hopnum):
Syngja s.s. nordanvindur og fatalagi3.
Baekur sem tengjast vetrinum, kuldanum,
klee3naadi.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahdpin hver eigi bokstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn bokstaf og festir d
bordstjdra spjaldis.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (Ti/Yy).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og feeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja mead.

Frjdls leikur med éhef3bundinn efnivid
Kenna reglur vid matarboradid. Hver
hépstjéri kennir sinum hép. I
samverustund er farid yfir reglur sem
eiga par vid.




15 - 19. jan

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Lubbastafur Oo

Utivera/vettvangsfers

15. jan starfsdagur
19.jan Bondadagur/
Ullarpeysu/sokka dagur

SMT- Matmalstimi/samvera

A3 efla pekkingu barnanna a
fjolskyldugers.

Laesisvidmid

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
song eda visu saman i hop.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstofum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudégum, taktur, samsett
ord og malérvun i gegnum toénlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, naegjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

A3 efla hreyfiproska barnanna,
félagsproska og leikgledi i skipulégdum
leikjum og prautum.

Hreyfing og pjdlfun gréfhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa

gréf- og finhreyfingar.

A3 bornin kynnist hef3um og venjum
bjédarinnar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa beekur um f jolskyldugerdir, pd
sérstaklega tengdum 6mmu og afa.

Hjd afa og 6mmu. Hvernig passa @ Gmmu.
Leesisvidmid

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til a3 efla ndmsteekifeeri allra i hépnum):
Umrcaedur i samverustundum og vid
matarbora.

Syngja log tengd f jolskyldugerdum. Afi
minn og amma min. Afi minn for d honum
raud. Litla jorp... fleiri 16g i ferstiklustil
Eg langsmmu ...

Bordstjérinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir a
bor3stjéra spjaldi3.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og hota rim (O/0).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med éhef3bundinn efnivid
Bornin borda pjodlegan mat og syngja Nu
er frost a froni i tengslum vid porrann.
Kenna reglur vid matarbordid. Hver
hdpstjori kennir sinum hép.

I samverustund er fari? yfir reglur sem
eiga par vid.




22 - 26. Jan

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/ Leikskodlalaesi

Lubbastafur Pp

Utivera
Fimleikahdsi3

26. Jan Afmeelisséngur

SMT - Matmadlstima/samvera

A3 bornin pekki likama sinn. Efla
mdlproska, skopunargledi og félagsfeerni

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
song eda visu saman i hdp og einnig a3 efla
hlustun og svo pekkingu d ymsum pattum
tengdum Eg sjalf/ur med lestri béka.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og malérvun i gegnum ténlist.
Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, naegjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

Haft mest 1 huga fyrir 2021 drgang en
2022 feer lika ad reyna sig.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Stimpla hendur og feetur med mdlningu d
blad sem ber sama lit og hépur barnsins

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla ndmstaekifeeri allra i hopnum):
Syngja: Hreyfa litla fingur o.s.frv.

Einn litill tveir litlir...fingur og tdsur
Mér kalt er @ tdnum......

Lesa baekur: Eg sjdlf/ur.

Elsti hépurinn leerir erfidari 16g eins og
vikivaki, porrapreel og pess hattar.

Bordstjdrinn er valin med pvi ad spyrja
barnahdpin hver eigi bokstafinn.

Barnid fer med mynd og sinn bokstaf og
festir d bordstjora spjaldié.

Lesa sogurnar og syngja l6gin um Lubba
(Pp). Klappa atkveedi og nota rim.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og feeri bydur upp d pad. Eldri hopar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med éhef3bundinn efnivid

SMT: Kenna reglur vid matarbordi3. Hver
hépstjéri kennir sinum hép. I
samverustund er farid yfir reglur sem
eiga par vid.




29. jan -2. Feb

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/ Leikskodlalaesi
Lubbastafur Tt

Utivera

Tannverndarvika

SMT - Heimastofa

Markmid ad bérnin kynnist matargers,
bjdlfi félagsfeerni med samvinnu og fdi
teekifeeri til skopunar.

Efla mdlproska, hlustun og tjdning um lidan
og tilfinningar. Efla hugtakaskilning
/Likaminn minn.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjéain.

Tonleikur d manudégum, taktur, samsett
ord og malérvun i gegnum toénlist.
Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, naegjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans. Hreyfing og pjdlfun
gréfhreyfinga og félagsfeerni i frjdlsum
leik.

/Afa sig 1 ad kleeda sig sjdlf i dtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nhidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

A3 bornin fdi freedslu um hvad er hollt og
ohollt fyrir tennurnar, hvernig peer eru a
litinn og um mikilveegi burstunar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Baka fyrir 6mmu og afa kaffi. Til deemis
gera kokur i laginu eins og békstafir
barnanna eda békastafir eins og afi og
amma eiga.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hdpnum):
Lesa baekur um likamann: Eg sjdlf/ur.
Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (T/1t).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid

Myndir af pvi sem er hollt og ohollt
Sja skipulag pegar neer dregur

SMT: Kenna reglur i badum heimastofum d
deildinni.




5-9. feb

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolaleesi
Lubbastafur Kk/Xx

Utivera
Fimleikahdsi3

6. feb Dagur leikskdlans

SMT - Heimastofa
9. feb Ommu og afa kaffi

Efla likamsvitund, skynjun.

Eg sjdlfur /efla likamsvitund og skynjun.
Hugtakaskilningur.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudégum, taktur, samsett
ord og malérvun i gegnum ténlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, naegjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa

gréf- og finhreyfingar.

Ad gledjast saman og tengja heimili og
skola.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Leikur med grjon og annan efnivid s.s. vatn
og sdpu i hinu kerinu.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla ndmstaekifeeri allra i hdpnum):
Efla hugtakaskilning med pvi ad lesa
baekur um skynjun, hvad er heitt, hvad er
kalt, hart o.s.frv.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépinn hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (Kk/Xx).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kenna reglur i badum heimastofum a
deildinni.




12 - 16. Feb

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Lubbastafur 06

Utivera/vettvangsfers

12. feb Bolludagur.

13. feb Sprengidagur

14. feb Oskudagur/starfsdagur
14. feb starfsdagur 12-16

Kénnunarleikur

SMT - Heimastofa

A3 efla hugtakaskilningin og tjdningu um
likama sinn. Einnig tilfinningar og rétt til ad
segja stopp ef manni finnst eitthvad vont.
Efla pekkingu barnanna i sidum og venjum i
islensku samfélagi. Bolludag, sprengidag og
oskudag.

A3 bornin leeri ad pekkja sinn staf og
annarra 4 deildinni. Efla malproska og efla
félagsproska - taka patt.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstofum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur @ manudogum, taktur, samsett
ord og maldrvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, negjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun gréfhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

/Afa sig 1 ad kleeda sig sjdlf i dtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nhidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa

grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lita likama (litid mat). Teikna augu, eyru,
munn o.s. frv. Lita f6t eda lima efnisbita

4

a.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Vinna med bdkstafi i song og leik.
Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Syngja og lesa um islenska sidi og
menningu. Skoda myndir vardandi
Oskudag, Bolludag, Sprengidag.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkvaedi og nota rim (O/0).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med éhef3bundinn efnivid
Ommu og afa bodi& i heimsdkn.

SMT: Kenna reglur i badum heimastofum d
deildinni.




- 23. febrdar

19.

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolaleesi

Lubbastafur Ad

Utivera
Fimleikahdsi3

23. feb afmeelissdngsalur
SMT- Heimastofa

26. feb Konudagur Géa hefst.

A3 efla hugtakaskilning og pekkingu d
venjum og sidum i islensku samfélagi.
A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur @ mdnudogum, taktur, samsett
ord og malérvun i gegnum tonlist.
Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med
kubbum, samskipti, negjusemi og
félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun gréfhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

/Afa sig 1 ad kleeda sig sjdlf i dtifatnad og
setja ord par d athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nhidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdifa
grof- og finhreyfingar.

A3 barnid 63list feerni med liti. Geti tengt
hugtakid rondétt.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Bla til bolluvendi. Spilad saman memo spil
eda lotto spil.

Skoda myndir og lesa baekur med
mismunandi feedutegundum.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdogurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (A/qd).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med éhef3bundinn efnivid

SMT: Kenna reglur i badum heimastofum a
deildinni.




Vika Hvad d ad gera Markmid Leidir
Hépastarf / Eg sjalfur Markmid a3 bérnin pekki sinn bokstaf, Vinna med bokstafi, hvert barn feer sinn
/Leikskolaleesi bjdlfa finhreyfingar. Litakennsla auk bdkstaf, litar og skreytir.
madlérvunar i séng og umraedu.
A3 bornin leri ad pekkja sinn staf og Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
Samverustund/ Leikskolaleesi annarra d deildinni. Efla mdl- og til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
félagsproska - taka patt. Vinna med bokstafi i song og leik.
A3 efla pekkingu barnanna a litum og Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
bokstafum. barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
Lubbastafur Pp Pekkja stafina og mynda og leera mdlhjédin. | fer med mynd og sinn békstaf og festir a
Tonleikur @ manudogum, taktur, samsett | bordstjora spjaldid.
w ord og maldrvun i gegnum tonlist.
g ) Einingakubbastundir @ fimmtudogum. Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
- Utivera Kennsla i gegnum vinnustundir med Klappa atkveedi og nota rim (P/p).
_('3 kubbum, samskipti, naegjusemi og
S Samtalsvika hja Gleym mér ei. félagsfeerni t.d. Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
g Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking | i gardi skélans. Fara i génguferdir ef vedur

SMT - Forstofa

Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.
Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid

SMT: Reglur kenndar i fataherbergi a leid
i Utiveru og einnig pegar komid er inn dr
dtiveru.




4 - 8. mars

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolaleesi

Lubbastafur Rr

Utivera
Fimleikahdsi3

8. mars Rugludagur

SMT - Forstofa

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstofum.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
békstofum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par a athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3

hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Vinna me3 liti i hopastarfstima og einnig
ad kanna stafapekkingu barnanna.
Leira stafina sina.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Syngja um litina og stafina, skoda myndir
sem eiga sama upphafstaf og barnin.
Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (R/r).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufer3dir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid
SMT: Reglur kenndar i fataherbergi a leid

i Utiveru og einnig pegar komid er inn dr
dtiveru.




11 - 15. mars

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Lubbastafur Dd/D3

Utivera/vettvangsfers
14. mars dagur sterdfreedinnar
Konnunarleikur

Godgerdavika

SMT - Forstofa

A3d efla bérnin i umraedu um lidan s.s. reidi,
gledi, sorg o.s.frv.

A3d efla bérnin i umraedu um lidan s.s. reidi,
gledi, sorg o.s.frv.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjéain.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir @ fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfaerni i frjdlsum leik.

/Afa sig 1 ad kleeda sig sjdlf i dtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Bornin teikna mynd af sér gl6dum og
sorgmaeddum.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla ndmstaekifaeri allra i hépnum):
Lesa békina um Binu bdlreidu og fleiri

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (Dd/D3)

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid
SMT: Reglur kenndar i fataherbergi a leid

i Utiveru og einnig pegar komid er inn dr
dtiveru.




18- 22 . mars

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Lubbastafur A

Utivera
Fimleikahdsid

21. Alpjodadagur Downs syndrom

Marglita sokka dagurinn
¥Yngissveinadagur

SMT - Forstofa

22. mars afmeelissdngsalur

A3 kynna barnin fyrir sidum og venjum
bjédarinnar. Ad pjdlfa finhreyfingar og
efla fagurproska og ad nota skeeri.

Efla mdlproska. Tengja saman bokstafi og
ord i gegnum song.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjéain.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir @ fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfaerni i frjdlsum leik.

/Afa sig 1 ad kleeda sig sjalf i (tifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

/Efa sig ad klippa. Vinna med 6hefdbundinn
efnivid.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hdpnum):
Syngja lagid .ég for i dyragard i geer" og
myndir og békstafir d spjoldum syndar.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (4&/ce).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skélans. Fara i gongufersir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med éhef3bundinn efnivid

SMT: Reglur kenndar i fataherbergi d leid
i Utiveru og einnig pegar komid er inn dr
tiveru.




25 - 29. mars

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolaleesi

Utivera

24. mars Palmasunnudagur
28. mars skirdagur

29. mars Féstudagurinn langi
31. mars Paskadagur

SMT- Utivera

A3 kynna baornunum fyrir hefdum og sidum
tengdum pdskunum. Efla finhreyfingar og
skopunargle3i.

Efla mdlproska. Efla einbeitingu og ad leera
ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjdain.
Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3

hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Paskafondur. Spila memo spil.

Lesa lo3t6fluségu saman.

Bordstjérinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir a
bor3dstjora spjaldia.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sdogurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkvee3i og nota rim (0/6).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og feeri bydur upp a pad. Eldri hopar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid
SMT: Reglur kenndar i fataherbergi d leid

i Utiveru og einnig pegar komid er inn dr
dtiveru.




1-5. April

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolaleesi

Lubbastafur 06
1. April annar i paskum
Utivera

Fimleikahdsid

SMT- Utivera

Efla finhreyfingar og skapunarglesdi.

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
song eda visu saman i hop.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstofum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjdain.
Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlsorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par 4 athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Pdaskafondur. Spila saman.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla ndmstaekifaeri allra i hépnum):
Syngja lag med lodtoflumyndum +.d lagid
um Bjarka rdtubilstjéra og lagid um kallinn
i tunglinu.

Bordstjérinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og feeri bydur upp a pad. Eldri hopar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid

SMT: Kenna reglur i Gtiveru.




8 - 12. April

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolaleesi
Lubbastafur EIei/EYey

’

Utivera

Konnunarleikur

Afmeelisséngfundur

SMT- Utivera

Ad efla umhverfisvitund barnanna.

Efla umhverfisvitund barna og kennara.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Ténleikur a manudégum, taktur, samsett
ord og malorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.

Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,

samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun gréfhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par d athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nhidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3

hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Pdaskafondur.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla ndmstaekifeeri allra i hopnum):
Lesa baekur um umhverfid og verndun
pess.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim (EI/ei-EY/ey).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og faeri bydur upp d pad. Eldri hépar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kenna reglur i dtiveru.




15 - 19. april

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi
Gledivika SMT

Utivera

Kénnunarleikur

SMT - Utivera

A3 kynna barnin fyrir sidum og venjum
bjédarinnar. Ad pjdlfa finhreyfingar og
efla fagurproska og ad nota skeeri.

A3 efla pekkingu barnanna a
vorinu/sumrinu.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Ténleikur a manudégum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.

Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,

samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

Afasig i ad kleeda sig sjdlf i Gtifatnad og
setja ord par d athafnir. (skdlmar, ermar,
upp og nidri medal annars).

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Vinna med 6hef3bundinn efnivid. ZAfa sig
ad klippa og perla.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Syngja vor/sumarlog og lesa baekur um
vorid og sumarid. Vertu til, Léan er komin,
sél sol skin & mig, foli foli fotalipri.
Bordstjérinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gardi skdlans. Fara i gonguferdir ef vedur
og feeri bydur upp a pad. Eldri hopar til ad
byrja med.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kenna reglur i dtiveru.




22. - 26. april

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi
Lubbastafur AU/au

Utivera/streetéfers

Konnunarleikur

25. april sumardagurinn fyrsti.

SMT - Utivera

Efla mdlproska og lestrarvitund.

Efla mdlproska. A3 bornin leri ad fara med
visu saman i hop. Efla einbeitingu og a3
leera ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstofum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir @ fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.

Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa

gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa sogur og fara i heimsdokn 4
Bdkasafnid. Skoda békstafi i umhverfinu
leidinni G bokasafnis.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sdgur og visur.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sogurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og hota rim (AU/au).

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.
SMT: Kenna reglur i Gtiveru.




29. april. - 3. Mai

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi
Lubbastafur mjika 69

Utivera/streetéfers

2. mai Starfdagur
3. mai Starfsdagur

Konnunarleikur

SMT - Utivera

Efla mdlproska og lestrarvitund.

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
visu saman i hép. Efla einbeitingu og a3
lcera ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfaerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og

félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa sogur og fara i heimsdokn 4
Bdkasafnid. Skoda békstafi i umhverfinu
leidinni G bokasafnis.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sdgur og visur.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdogurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim ( mjika 6g).

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kennsla d reglum a snyrtingu og i
sal.




6. - 10. Mai

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Malhlj6davika Lubba HI/HL

Utivera/streetéfers
9. mai Uppstigningardagur

Konnunarleikur

SMT - Utivera

Efla mdlproska og lestrarvitund.

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
visu saman i hép. Efla einbeitingu og a3
lcera ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdifa
grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa sogur og fara i heimsdokn 4
Bdkasafnid. Skoda békstafi i umhverfinu
leidinni G bokasafnis.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sogur og visur.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim ( HJ/HL).

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kennsla d reglum a snyrtingu og i
sal.




15. - 19. Mai

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Utivera/streetéferd

Konnunarleikur

SMT - Utivera

Efla mdlproska og lestrarvitund.

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
visu saman i hép. Efla einbeitingu og a3
leera ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Ténleikur a manudégum, taktur, samsett
ord og mdlorvun i gegnum tonlist.
Einingakubbastundir a fimmtudogum.

Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,

samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun gréfhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdifa
gréf- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa sogur og fara i heimsdokn 4
Bdkasafnid. Skoda békstafi i umhverfinu
leidinni G bokasafnis.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sdgur og visur.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivis.

SMT: Kennsla @ reglum d snyrtingu og i
sal.




22.- 26. Mai

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Madlhljé3avika Lubba HN/HR

Utivera/streetéfers

Konnunarleikur

SMT - Utivera

Efla mdlproska og lestrarvitund.

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
visu saman i hép. Efla einbeitingu og a3
leera ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlsorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfaerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3

hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdlfa
grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa sogur og fara i heimsdokn 4
Bdkasafnid. Skoda békstafi i umhverfinu
leidinni G bokasafnis.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sdgur og visur.

Bordstjorinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim ( HN/HR).

Lesa sdgurnar og syngja l6gin um Lubba.
Klappa atkveedi og nota rim.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kennsla a reglum a snyrtingu og
sal.




n
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30. mai- 2.

Hopastarf / ég sjalfur
/Leikskdlaleesi

Samverustund/Leikskolalcesi

Utivera/streetéferd

Konnunarleikur

SMT - Utivera

Efla mdlproska og lestrarvitund

Efla mdlproska. A3 bornin leeri ad fara med
visu saman i hép. Efla einbeitingu og a3
lcera ad sitja og hlusta.

A3 efla pekkingu barnanna a litum og
bokstafum.

Pekkja stafina og mynda og leera malhjédin.

Tonleikur d manudogum, taktur, samsett
ord og mdlsorvun i gegnum tonlist.

Einingakubbastundir a fimmtudogum.
Kennsla i gegnum vinnustundir med kubbum,
samskipti, naegjusemi og félagsfeerni t.d.
Staerdfraedi- talnaskilningur og pekking
Numicon

Hreyfing og pjdlfun grofhreyfinga og
félagsfeerni i frjdlsum leik.

I leiknum 6rva pau skynfeeri sin me3 pvi a3
hlusta, snerta, skoda og smakka og pjdifa
grof- og finhreyfingar.

SMT pjdlfar bornin i félagslegri feerni

Lesa sogur og fara i heimsokn 4
Bdkasafnid. Skoda békstafi i umhverfinu &
leidinni G bokasafnid.

Samverur priskiptar (skipt eftir aldri og
til ad efla namstaekifeeri allra i hépnum):
Lesa sdgur og visur.

Bordstjdrinn er valin med pvi ad spyrja
barnahépin hver eigi békstafinn. Barnid
fer med mynd og sinn békstaf og festir @
bordstjora spjaldid.

Gefa bornunum tima til ad leika sér frjdlst
i gard leikskdlans.

Frjdls leikur med ohefdbundinn efnivid.

SMT: Kennsla @ reglum d snyrtingu og i sal
og gonguferdum.




